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O CINE GEEK é uma mostra de cinema com 
diversas edições pelo Brasil, realizando a 
itinerância de produção audiovisuais em uma 
carreta que visa a formação de público e o 
estimulo a criatividade de artistas, jovens e 
crianças em locais com poucos ou nenhum 
recurso e equipamento público de ou salas de 
cinema. Nesta Edição - CINE GEEK GAME- 
Teremos durante o dia uma exibição interativa 
de consoles desde os primórdios do "Universo 
Game" com jogos muito antigos e atuais que 
encantam todas as idades e, ao cair da noite, 
começam as exibições de mais de 120 curtas 
metragens de todo o mundo, todo de 
classificação livre e destinada a todos os 
públicos.
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CINEMA

Difusão de acervo de curtas metragens 

Títulos: Temos curtas licenciados de todo Brasil, Américas, Oriente Médio, 
Rússia, África e Oceania. São mais de 120 curtas metragens, muitos deles 
cedidos pela Esma - empresa Canadense.
Tomamos um cuidado especial em manter os filmes plenamente em  
classificação livre e ainda passam por uma curadoria para que qualquer 
idade possa participar das sessões, se divertir sem nenhuma cena 
impactante mesmo aos menores.

Tempo de permanência: Ficaremos em cada localidade por 4 dias 
consecutivos exibindo filmes diferentes em todas as sessões de 3 horas 
cada.

Porque Curtas: Já executamos este projeto com Longas metragens, mas 
por se tratar de espaço público de circulação hoje entendemos que os 
curtas metragens são a solução perfeita. A qualquer momento que um 
visitante chegue ele consegue assistir a um filme começando.

Estrutura: Exibição externa na carreta cinema numa tela de 8x5 metros. 
Estacionamos, após autorizações dos órgãos competentes, em praça 
pública e todos são bem-vindos. Colocamos 80 bancos e 20 tatames em 
frente a tela para conforto dos visitantes:
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THE GAME 
CIRCUIT

Formato:  8 estações apresentarão jogos de todos os tempos 
começando com uma estação de TELEJOGO, um videogame que 
chegou ao Brasil em 1977 e foi produzido pela Ford-Philco e 
chegando até os VRs atuais.

Este Passeio interativo permitirá que os visitantes JOGUEM, 
apreciem e de deliciem com esta trajetória incrível das artes 
digitais.

Capacidade de Visitação: Grupos de 8 pessoas - para que todos 
possam jogar em todas as estações.

Tempo de permanência por grupo: 30 minutos

Entrada: Prioritariamente agendada para alunos do ensino público 
e em caso de vagas por ordem de chegada

Staff: 2 Monitores técnico - para ensinar o funcionamento de cada 
console / 1 Arte Educador para conduzir os visitantes 
historicamente no passeio pelos consoles / 1 coordenador local 
para controle de entradas/saídas.

Consoles expostos: Teremos a exposição de 8 consoles EM 
FUNCIONAMENTO, ligados a uma Tv de época para que os 
visitantes testem o impacto tecnológico da evolução da arte digital.
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THE GAME 
CIRCUIT

Conteúdo Demonstrado pelo Arte Educador:

 Os games nem sempre foram interativos e realistas como são agora. 
Para saber disso, basta conhecer os primeiros jogos que se 
popularizaram nas décadas de 70 e 80. 

O Pong, considerado o primeiro jogo eletrônico da história, é um bom 
exemplo de como eram os jogos da época.

Atari, responsável pela criação desse jogo, é considerada a empresa 
pioneira no desenvolvimento de jogos eletrônicos no mundo (ao 
mesmo foi ela quem popularizou os videogames domésticos). 

A partir daí, a tecnologia foi evoluindo cada vez mais rápido e o 
aprimoramento gráfico (design) dos jogos também.

Entre as décadas de 70 e 80 a Nintendo - empresa japonesa fabricante 
de jogos - marcaria história com a criação do jogo Super Mario Bros. 
que, mais tarde, se tornaria um dos jogos mais populares do mundo.

Outro fato importante para a evolução dos videogames foi a utilização 
de componentes de computador (processador, memória RAM, placa de 
vídeo...) nas produções dos consoles. Foi isso que a Sony fez com o 
Playstation. 
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THE GAME 
CIRCUIT

Conteúdo Demonstrado pelo Arte Educador:

O Playstation também trouxe outros avanços tecnológicos, como o 
cartão de memória, por exemplo, que possibilitava ao jogador salvar 
dados de um jogo e continuar do ponto em que parou.

Em 2006 a Nintendo volta a revolucionar com o lançamento do 
Nintendo Wii, videogame que possibilitou maior interação do usuário 
com o jogo.

Com níveis de interação ainda mais elevados, a Microsoft lança seu 
primeiro videogame, o Xbox. Além de surpreender com o desempenho 
gráfico dos jogos, o Xbox conta ainda com o acessório Kinect, que 
possibilita ao jogador controlar o jogo sem utilizar nenhum tipo de 
controle. Com o Kinect a pessoa é o próprio controle!

Certamente a história não termina por aqui. 

Com o avanço da tecnologia e a criatividade dos grandes produtores, os 
jogos eletrônicos continuarão a nos surpreender com VRs onde termina 
nossa viagem no tempo.
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ROTEIRO DE 
ATIVIDADES
DIÁRIAS

10h00 as 17h00 – GAME GIRCUIT
18h00 às 22h00 – CINE GEEK

Funcionamento de 4 dias em cada cidade

Cidades aprovadas: São Paulo, Santa Rita do 
Sapucaí, Pouso Alegre, Itajubá 

** 2 CIDADES PODEM SER ALTERADAS PELO 
PATROCINADOR MASTER
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A CARRETA
Descritivo

• Dimensões: 15 x 5 metros
• Tela 8 x 3 metros
• Entrada e saída independentes
• Sala com 70 m2, mesa central para atividades e

exposição
• Sistema de projeção alta resolução
• Sistema de som sourrond
• Acessível plataforma elevatória
• Obedece todas as normas de segurança
• Visualização inclinada 35 graus
• Cavalo mecânico VW
• Seguro completo e ARTs
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CUSTOMIZAÇÃO
ADESIVAÇÃO INTERA E EXTERNA

Adesivação interna e externa 

Cavalo mecânico exclusivo

3 superfícies de 15 x 2,60 externa

2 superfícies 13x2,60 interna
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EXEMPLO DE ADESIVAÇÃO CUSTOMIZADA: VISTA SUPERIOR
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EXEMPLO DE ADESIVAÇÃO CUSTOMIZADA: VISTA LATERAL
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Filmes
Para todas as idades

Listagem será disponibilizada ao
patrocinador para escolha conjunta

Temas como inclusão, sustentabilidade, 

meio ambiente, tolerância foram 

cuidadosamente selecionados e adequados 

as faixas etárias de cada uma das sessões.

Patrocinador poderá exibir seus filmes

institucionais no inicio de cada sessão.
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GAME CIRCUIT

Teremos a exposição de 8 consoles EM 
FUNCIONAMENTO, ligados a uma Tv de 
época para que os visitantes testem o 
impacto tecnológico da evolução da arte 
digital.

Vamos além de demonstrar a evolução dos 
Games como arte visual deixar os visitantes 
interagirem!

Um dia todo para curtir os jogos, dos mais 
antigos aos mais atuais.

Vamos do Telejogo até os V.R.s!
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Diário oficial
Portaria 18, de 01 de junho de 2023
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VALOR DO 
INCENTIVO

R$ 466.690,62

PROJETO APROVADO 
POR LEI DE INCENTIVO

100% DE RENÚNCIA 
FISCAL DO IMPOSTO 
DE RENDA INVESTIDO



TOTAL APROVADO: R$ 466.690,62

Valor de renuncia fiscal: 100%

Master - Cota única
Valor: R$ 466.690,62

Exclusiva - 2 cotas disponíveis
Valor: R$ 233.345,00
* Empresas de diferentes segmentos

COTAS & CONTRAPARTIDAS
GAME



Cotas e Contrapartidas

MASTER 
Logotipo Folhetos – Régua Pronac
Logotipo nas Camisetas  – Régua Pronac
Logotipo na Sinalização e Totens álcool gel – Régua Pronac
Logotipo nos Totens explicativos – Régua Pronac
Logotipo no Site Oficial do projeto – Régua Pronac
1 console customizado 
Vinheta de Abertura do filme - 3 minutos – fornecida pelo incentivador
Crédito de encerramento do filme – Régua Pronac
Arte Carreta Cinema – Régua Pronac
Canal Youtube -abertura e enceramento – Régua Pronac
Ação exclusiva #compartilhamento - # Indicada pelo incentivador
# Redes Sociais -Influenciadores & Jornalistas  
Frase destaque no release a todos os influenciadores e jornalistas do 

projeto  

EXCLUSIVO 
Logotipo Folhetos  
Logotipo nas Camisetas 
Logotipo na Sinalização e Totens álcool gel 
Logotipo nos Totens explicativos  
Logotipo no Site Oficial do projeto  
Arte Carreta Cinema 
Material dos patrocinadores a todos os influenciadores e 

jornalistas do projeto  
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CRONOGRAMA

Pré Produção - São Paulo - total 90 dias

Produção - total 90 dias
Segundas e terças – transferes entre cidades
Quartas – Montagem da carreta
Quinta a Domingo – funcionamento das sessões

Pós Produção - total 30 dias

ETAPA PRÉ PRODUÇÃO + PRODUÇÃO + PÓS PRODUÇÃO: 210 DIAS
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Quer nos 
conhecer  
melhor?
Acesse:
www.cinerodas.com.br

Veja a seguir algumas matérias e

reportagens!

GAME

http://www.cinerodas.com.br/


Relatório de Mídia



❖ 97 matérias publicadas

❖R$ 2.185.430,27
em equivalência publicitária

❖ 1.396.714
pessoas impactadas
❖ 5 cidades

❖ 9 releases e notas divulgados



❖ 57 reportagens 

❖R$4.408.548,88 em 

equivalência publicitária
❖ 5.034.731
de audiência

❖ 3 releases divulgados



TIPOS DE MIDIA
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VALORAÇÃO
GAME



AUDIÊNCIA POR MÍDIA
GAME



MATÉRIAS POR REGIÃO
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RETORNO DE MÍDIA POR REGIÃO
GAME



DESTAQUES
CINE GEEK E SUAS EDIÇÕES
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REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK
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REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK
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REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK
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REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK

https://agitosp.com.br/cine-geek-leva-cinema-gratuito/ https://nerdrecomenda.com.br/cine-geek-cinema-ar-livre/ https://expresso.estadao.com.br/bairros/2023/04/13/cine-
geek-passa-pelas-zona-sul-e-leste-em-abril/
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REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK

hthttps://lesteonline.com.br/14/04/2023/praca-do-morcegao-em-artur-
alvim-recebe-cinema-itinerante-neste-fim-de-semana/?amp=1

https://g1.globo.com/guia/guia-sp/noticia/2023/04/06/projeto-cine-geek-
leva-mais-de-120-curta-metragens-de-varios-paises-a-zona-sul-de-
sp.ghtml

https://cadernopop.com.br/cine-geek-leva-cinema-gratuito-ao-ar-
livre-e-muita-diversao-para-a-periferia-da-zona-sul-de-sao-paulo/

https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=66316&_id_classificacao=6854&_id_clipping=10278882


REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK - CURITIBA

SGC - Sistema de Gerenciamento de Clippings (portalsinopress.com.br) SGC - Sistema de Gerenciamento de Clippings (portalsinopress.com.br)
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https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=8673993
https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=8568307


REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK - CAMPINAS

SGC - Sistema de Gerenciamento de Clippings (portalsinopress.com.br)
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https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=8731104


REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK  -SANTA RITA DO SAPUCAI

SGC - Sistema de Gerenciamento de Clippings (portalsinopress.com.br)
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https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=8845135


REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK - JAGUARIUNA

SGC - Sistema de Gerenciamento de Clippings (portalsinopress.com.br)

GAME

https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=8997887


REPORTAGENS EDIÇÃO GEEK  - JUNDIAI

https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_
pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=9052940
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https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=9052940
https://portalsinopress.com.br/sgc/utilitario/clipping_detalhe.php?_id_pessoa=61275&_id_classificacao=6400&_id_clipping=9052940


OUTRAS 
EDIÇÕES

CINE RODAS BRASIL



REPORTAGENS
GAME

Globo - TV Sergipe – 
Programa Bom Dia 
Sergipe (22/10/2020)
Tempo: 02:13
Valoração: R$ 
29.771,00

Aracaju



REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE
GAME

Aracaju

Globo - TV Sergipe – 
Programa Bom Dia Sergipe 
(26/12/2020)
Tempo: 03:01
Valoração: R$ 33.297,00
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Aracaju

Record TV Atalaia 
(22/10/2020)
Tempo: 03:21
Valoração: R$ 40.720,00

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Aracaju

G1 Brasil 
(22/10/2020)
Audiência: 230.900
Valoração: R$ 177.818,25

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE
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Aracaju

G1 Sergipe 
(22/10/2020)
Audiência: 12.510
Valoração: R$ 22.225,45

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Salvador

A Tarde Online 
(29/10/020)
Audiência: 22.681
Valoração: R$ 35.020,54

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Salvador

Salvador Notícias 
(20/11/020)
Audiência: 3.513
Valoração: R$ 21.386,51

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Salvador

Band News FM Salvador 
(29/10/2020)
Audiência: 35.100
Valoração: R$ 12.917,00

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Feira de Santana

Jornal Grande Bahia 
(18/11/020)
Audiência: 7.337
Valoração: R$ 14.113,30

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Feira de Santana

Rádio Globo FM
Entrevista Programa 18 em Ponto 
(28/10/020)
Tempo: 08:50
Audiência: 46.800
Valoração: R$ 12.208.00

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Teixeira de Freitas

Jornal da Cidade 
(04/11/020)
Audiência: 4.699
Valoração: R$ 11.866,53

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Alagoinhas

Portal Alagoinhas News 
(3/11/2020)
Pessoas Audiência: 3697
Valoração: R$ 12.644,21

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Madre de Deus

Jornal do Radialista 
(15/10/2020)
Audiência: 1.000
Valoração: R$ 1.420,50

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Mata de São João

Bahia Notícias 
(15/10/2020)
Audiência: 26.500
Valoração: R$ 14.258,10

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



GAME

Mata de São João

Mais Região 
(12/11/2020)
Audiência: 3.351
Valoração: R$ 7.256.79

REPORTAGENS EDIÇÃO NORDESTE



REDES SOCIAIS
CINE GEEK

❖ 43 posts

❖ 257.428 pessoas impactadas

❖ 2.245 interações

❖ 157 comentários

❖ 190 shares/RTs



Posts por mídia social

28

4

11

Facebook Instagram Twitter
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Alcance por mídia social

0
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Alcance Twitter Facebook Instagram
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44.411
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Clipping de reportagens 
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sueli@mosaiky.com.br 
www.mosaiky.com.br 
11 97229-4992
11 4107-5011

mailto:sueli@mosaiky.com.br
http://www.mosaiky.com.br/
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